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Vuoden 2020 talousarviossa esitetyn kaupungin strategian vuositavoitteen
5.1 mukaan DigiLabin toimintaperiaatteet ja palvelut on kuvattava.

Grani DigiLab on innovatiivinen digitaalinen oppimisymparisto, joka palve-
lee kouluja ja paivakoteja seka muita yksikoita ja kuntalaisia Kauniaisissa.
Grani DigiLabia koordinoi oppimisymparistojen kehittdja, joka tyoskentelee
suoraan sivistystoimenjohtajan alaisuudessa. Grani DigiLab on sijainnut lo-
kakuusta 2018 asti Villa Odenwallissa Svenska Skolcentrumin yhteydessa.
Tavoitteena on, ettd Grani DigiLab muuttaa uusiin tiloihin kunnostettuun
nuorisotaloon vuonna 2022.

Kauniaisten kaupungin strategia vuosille 2018-2022 sisaltda kunnianhimoi-
sen digitalisointiohjelman, jonka tavoitteena on kehittaa digitaalisia palvelu-
ja kaikkia kuntalaisia varten. Sivistystoimi aloitti jo vuonna 2014 digitalisoin-
tihankkeen Koko Hela Grani, jonka tavoitteena on ollut hydédyntaa koko
kaupunkiymparistda oppimiseen ja kokemuksiin. Koko Hela Grani -digitali-
sointihanketta koordinoi oppimisymparistéjen kehittaja yhteistydssa sivis-
tystoimen johtoryhman kanssa.

Koko Hela Grani —hankkeen puitteissa Grani DigiLab kaynnistettiin syksylla
2018 laajassa yhteistydssa sivistystoimen eri tulosalueiden seka kaupungin
IT-hallinnon valilla. Sivistystoimen oppimisymparistojen kehittdja on toimi-
nut toiminnan koordinaattorina, kun taas kulttuuripalvelut ovat maksaneet
sisdiset vuokrat, ja koulut sekd muut yksikot ovat tukeneet laitteiston kans-
sa.Grani DigiLab mahdollistaa uuden tekniikan testaamisen kustannuste-
hokkaalla tavalla, niin ettei kaikkien yksikoiden tarvitse hankkia omia laittei-
ta. Grani DigiLab on myds hyva esimerkki kokeilu- ja luottamuskulttuurista,
silla siina on ollut mahdollista kokeilla ennakkoluulottomasti uusia tekniikoi-
ta ja samalla seka henkilokunta etta oppilaat ovat saaneet olla osallisina
toiminnan kehittdmisessa. DigiLab on itsessaan ollut kokeilu. Grani
DigiLabissa on mahdollista kokeilla uutta digitaalista teknologiaa, esimer-
kiksi liittyen makerkulttuuriin, virtuaalitodellisuuteen, tekoalyyn, robotiikkaan
ja ohjelmointiin. Toimintaperiaatteissa (liite) kuvataan tarkemmin laitteet,
joita DigiLabissa talla hetkella on.

Koska Grani DigiLabiin osallistuu toimijoita kaikista sivistystoimen tulos-
alueista, on saatu aikaan ylirajaista yhteisty6ta ja innovatiivisia hankkeita.
Grani DigiLabista on tullut myds hieno kohtaamispaikka suomen- ja ruot-
sinkielisille oppilaille.



Sivistystoimenjohtaja:

Paatos:

DigiLabissa oli paljon kavijoita erityisesti syksylla 2018. Vuoden 2019 aika-
na noin 1300 ihmista vieraili DigiLabissa. DigiLabin toiminta on suunnattu:

- varhaiskasvatuksen lapsille, opettajille ja henkilokunnalle,

- peruskoulun ja lukion oppilaille, opiskelijoille, opettajille ja henkilokun-
nalle,

- nuorille ja nuorisotoiminnan henkildkunnalle,

- kuntalaisille,

- yhdistyksille ja muille jarjestdille,

- yhteistydkumppaneille, esim. IBM ja 3D Bear ja

- vieraille muista kunnista ja maista.

Grani DigiLabissa on kourallinen DigiLab Coacheja, eli nuoria, jotka ovat
suuresti kiinnostuneita Grani DigiLabin toiminnasta. He osallistuvat Grani
DigiLabin toimintaan auttamalla teknisten laitteiden yllapidossa ja toimivat
isantina Grani DigiLabin tapahtumissa, esimerkiksi koulutuksissa ja vierai-
luissa. Heilld on mahdollisuus hyédyntaa Grani DigiLabin tiloja omiin pro-
jekteihinsa.

Oppimisymparistojen kehittaja tarjoaa Grani DigiLab -koulutusta varhais-
kasvatuksen, peruskoulun ja toisen asteen opettajille uuden tekniikan kayt-
tamisesta opetussuunnitelman mukaisesti ja pedagogisella tavalla. Opetta-
jilla on myds mahdollisuus kayttaa Grani DigiLabin tiloja opetuksessa. Gra-
ni DigiLabia hyddyntda myds muut yksikét kuin opetus ja varhaiskasvatus,
aktiivisimpia ovat olleet kulttuuri- ja vapaa-aikapalvelut ja nuorisopalvelut.
Vuoden 2020 syksysta alkaen on suunnitelmana antaa siviilipalvelusvelvol-
lisen toimia isantana Grani DigiLabissa iltapaivisin ja iltaisin. T@ma mahdol-
listaa sen, etta Grani DigiLab voi tavoittaa enemman nuoria kuin ne, jotka
vierailevat Grani DigiLabissa koulun kautta tai DigiLab Coachin ominaisuu-
dessa. DigiLab Coachit ovat osoittaneet kiinnostusta pitaa kursseja ja ty6-
pajoja kuntalaisille. Kansalaisopisto on aiemmin avustanut kurssi-ilmoittau-
tumisten ja kursseihin liittyvan hallinnon kanssa. Kevaan 2020 aikana
suunniteltin muun muassa kursseja 3D-printtauksesta ja tietokonerakenta-
misesta.

Nuorisotalon kunnostuksen yhteydessa Grani DigiLab tulee muuttamaan,
mik& mahdollistaa vield paremman synergian nuorisopalvelujen ja esim.
taide- ja musiikkitoiminnan kanssa. Grani DigiLabille tarkoitetussa tilassa
on oma sisaankaynti ja siksi avainjarjestelma Bitwardsia voidaan kayttaa il-
man, ettd DigiLab Coacheilla on paasy koko nuorisotaloon.

Valiokunta merkitsee tiedoksi Grani DigiLabin toimintaperiaatteet ja lahet-
taa ne edelleen kaupunginhallitukselle tiedoksi.

Paatésehdotus hyvaksyttiin.



