Ak 8 Rita och bygga tredimensionellt/bildkonst 1 &vt

anvandas pa olika satt.

Mal fér undervisningen Innehall som anknyter till | Kompetens | Eventuella

malen som sardrag i
anknyter till [ undervisningen
malet

Att iaktta och tanka

visuellt

M1 Eleven lar sig studier av olika slags K1 Kursinnehallet

analysera olika satt att bilder och tillampningar: | K2 kopplas till

framstalla djup pa en konst, spel, arkitektur, K3 matematik,

tvadimensionell yta och i | scenografi, design. K4 historia,

virtuella rum. lllusioner, trompe l'oeil i | K& psykologi,
konsten biologi.

M2 Eleven lar sig studier av djup, avstand, | K1

seendets lagbundenheter. | farg, ljus och skugga K2

Att skapa bilder

M3 Eleven lar sig att olika perpektivsystem, K1

anvanda deskriptiv rymdgeometri och dess | K2

geometri i praktiken och koppling till K6

kan tillampa det i egen matematiken, teckning

visuell framstallning. med olika material

M4 Eleven lar sig att Tinkercad, Sketch-Up K1

anvanda olika 3D-program | som kreativa redskap K5

och anvanda dem i eget K6

skapande.

M5 Eleven utvecklar sin bygge av K1

formaga att formge miniatyrmodeller, K2

tredimensionellt med olika | geometriska studier och | K6

material. materialstudier

Att tolka visuell kultur

M6 Eleven lar sig att Vi utforskar olika typer K1

analysera hur av visuell framstallning. | K2

tredimensionell, visuell K6

framstallning kan K7




Ak 8 Djur och manniskor i bild/ bildkonst 1 &vt

och skonhetsideal
varierar under olika
tider.

Mal for Innehall som anknyter [ Kompetens Eventuella sardrag i

undervisningen till malen som anknyter | undervisningen
till malet

Att iaktta och tanka Tvarvetenskaplig

visuelit koppling till historia och

biologi

M1 Eleven lar sig att | olika satt att mata och K1

uppfatta iaktta proportioner fran

proportioner. en modell

M2 Eleven lar sig att | manniskokroppens och | K1

uppfatta modellens djurens anatomi

inre struktur.

M3 Eleven far olika syften med att K2

kunskap i hur avbilda manniskan och | K4

manniskor och djur djuren i konsten,

avbildats i olika naturvetenskapernas

kulturer och under frammarsch,

olika tider. bildsymbolik

Att skapa bilder

M3 Eleven lar sig att | experiment med olika K1

anvanda teckningstekniker, olika | K2

andamalsenliga spar och uttryck

redskap nar hen

uttrycker sina idéer.

M4 Eleven lar sig att | maleri, illustration, K2

tillampa sina serieteckning och K6

kunskaper i sitt eget | modeteckning utgaende | K7

bildskapande. fran egna intressen

Att tolka visuell

kultur

M5 Eleven lar sig Vi undersdker hur K2

uppfatta och dessa andrat och pa K5

analysera hur vilket satt de ar bundna | K6

normer, varderingar | till tid och kultur. K7

K1 Férmaga att tdnka och lara sig
K2 Kulturell och kommunikativ kompetens
K3 Vardagskompetens
K4 Multilitteracitet

K5 Digital kompetens
K6 Arbetslivskompetens och entreprendrskap
K7 Férmaga att delta, paverka och bidra till en hallbar framtid




